
COPYRIGH T: 
De rech o d e  copia. El copyrigh t e s la ley que  se  aplica a cualquie r 
obra (libro, canción, program a, cuadro...)
Por m e d io d el copyrigh t, se  pue d e  re stringir quie n pue d e  
d istribuir, copiar, y h ace r obras d e rivadas d e  cualquie r obra 

COPYLEFT:
Variante  d el copyrigh t. Consiste  e n que  el autor d e  la obra e xpre se  
claram ente  que  pe rm ite  la libre  d istribución de  su obra, así com o 
pe rm ite  h ace r copias y obras d e rivadas d e  ella.

CREATIVE COMMONS:
Licencia que  se  utiliza para que  una obra se a copyleft si usam os 
la variante  sh are -alik e , by. Si usam os otras variante s, no se ra 
copyleft. 

SOFTW ARE PRIVATIVO : 
Program as con copyrigh ts que  no pe rm iten ve r com o funcionan, 
ni copiar, d istribuir... 
Adem as suelen incluir clausulas abusivas com o conce de rse  el 
de rech o d e  e spiar tus conve rsacione s, e xigir inform acion sobre  
que  tipo de  ordenador tie ne s, proh ib irte  el uso si cam b ias d e  
ordenador...

SOFTW ARE LIBRE: 
Program as con copyrigh ts que  cum plen 4 lib e rtade s: uso, copia, 
m odificacion y re d istribucion. Para que  algo sea softw are  libre , lo 
m as fácil e s que  la autora d iga que  la licencia d el program a e s la 
GPL.

GNU:
Proyecto que  se  creo e n 19 83 para garantizar que  el softw are  
fue se  libre , e n contra de  los contratos d e  no d ivulgacion que  se  
em pe zaron a usar e n aquella epoca. Por m e d io d e  e stos contratos, 
se  pretendia que  los inform aticos no pudie se n h ablar e ntre  ellos 
sobre  lo que  e staban trabajando, ni pe d ir opinion alguna sobre  el 
tem a. De  e ste  proyecto salie ron un m onton de  program as d e  soft. 
libre  que  se  utilizan h oy e n d ia.

GPL:
Licencia que  e xpre sa claram ente  que  el autor pe rm ite  usar el 
program a para cualquie r fin, sab e r com o funciona, m ejorarlo, y 
d istribuirlo, con o sin cam b ios. Es la licencia que  creo el proyecto 
GNU.

LINUX:
Nucleo del sistem a ope rativo GNU/Linux. En 19 9 2 juntaron el 
nucleo con program as d e  GNU para crear un sistem a ope rativo 
libre . (VER NUCLEO)



D ISCO  DURO :
Donde  se  guardan los datos. 

PARTICION:
Un cach o del disco duro. Las particione s son utile s porque  si 
tie ne s los program as e n una particion y tus cosas e n otra y se  
rom pen los program as, pue d e s borrar los program as sin borrar 
los datos. (VER FORM ATEAR)

MEMORIA:
Parte  im pre scind ible  d e  un ordenador. Es la m e sa d e  trabajo de  la 
m aquina, donde  se  alm acenan los program as que  se  e stan 
ejecutando. Cuanta m as, m ejor.

PROCESADOR:
Parte  im pre scind ible  tam b ie n. Es el currela, el que  e jecuta los 
program as. El proce sador se  pasa todo el tiem po que  e sta 
arrancado ejecutando ordene s que  le e  d e  la m em oria. Se  
calientan m uch isim o, por e so llevan siem pre  ventilador.

PERIFERICO :
Cualquie r cach arrito que  se  e nch ufa al ordenador. 

El sistem a ope rativo e s el prim e r program a que  se  e jecuta al 
encende r la m aquina, y e s el que  se  e ncarga de  que  todo funcione . 
Todos los program as que  e jecutam os d ependen d el sistem a 
ope rativo para funcionar. Si intentam os e jecutar un program a de  
w indow s e n linux e s com o si intentam os que  una
pe rsona h ablando ch ino se  e ntie nda con una que  h abla e usk ara.

DRIVER:
Pie za traductora entre  el sistem a ope rativo y un pe rife rico: 
w e bcam s, pendrive s, w ifis etc. Si no tenem os el drive r para un 
cach arrito concreto, no va a funcionar.

NUCLEO  (KERNEL):
Es la parte  m as im portante  d el sistem a ope rativo, el que  se  
e ncarga de  inte ractuar con las pie zas d e  la m aquina. Los drive rs 
se  m eten e n el nucleo para funcionar.

FORMATEAR:
Si un program a se  rom pe , lo m as facil e s borrarlo y volverlo a 
instalar. Pe ro e sto se  h ace  d e sd e  el sistem a ope rativo, por lo que  si 
justo se  h a roto e so, no podem os borrarlo. Para borrar sistem as 
ope rativos lo que  se  h ace  e s borrar los datos d e  la particion. A 
e sto se  le  llam a form atear.



PAQUETE:
Arch ivo que  sirve  para instalar un program a. En GNU/Linux para 
instalar program as, e xisten program as e speciale s para instalar, 
borrar, etc. Lo que  h acen e s bajarse  paquete s d e  Inte rnet (o d e  
CDs) e  instalarlos y configurarlos para que  funcionen.

IP:
Es un num e rito sin el que  no nos podem os conectar a inte rnet. La 
IP id e ntifica el ordenador e n Inte rnet, para sab e r adonde  h ay que  
m andar la re spue sta a la busque da que  h em os h e ch o e n google , 
por e jem plo.

DNS:
Si para andar por Inte rnet nos tendriam os que  sab e r los 
num e ritos IP de  cada ordenador, se ria inusable. Nosotros para ir 
a una w e b , e scrib im os su nom bre , no su IP. La DNS se  e ncarga de  
traducir nue stro nom bre  e scrito con letras a la IP que  le  
corre sponde . H ay m aquinas e speciale s que  se  d e d ican a e ste  
trabajo en Inte rnet.

MODEM:
Cach arrito que  sirve  para conectar un ordenador a Inte rnet.

ROUTER:
Tam bie n sirve  para conectarse  a inte rnet, pe ro pe rm ite  com partir 
la conexion e ntre  d istintos ordenadore s.

ADSL:
M ane ra d e  conectarse  a Inte rnet usando el cable  de  telefono. 
Cuanto m as ce rca de  la centralita de  telefonos, m ejor.

FIBRA OPTICA:
Sistem a de  conectarse  a Inte rnet usando un cable  de  fibra, que  
funciona 100 vece s m as rapido que  el del telefono.
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